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ゲーミングマウスパッドを丸める場合には向きに気をつけよう

ゲーミングマウスパッドのマウスを乗せる滑走面は様々に加工されマウス操作のために造り込
まれています。 そのため、曲げて良い向き、悪い向きがあります。
誤った向きで丸めてしまいますと皺(しわ)や跡がついてしまいます。

丸める向きについて、ツクモパソコン本店のTwitterより画像を引用します。

【本店1F】ご存知の方もいらっしゃるかもですが、マウスパッドについて。
マウスパッドをくるくるっと丸める時は右のように滑走面を外側にした方が良いです。
内側にすると皺の原因となりまして、使いにくくなるかもです。 
pic.twitter.com/qbOsNX33pK

̶ ツクモパソコン本店 (@TSUKUMO_HONTEN) 2018年7月29日

ゲーミングマウスパッドのパッケージにも同様の記載があります。また、取り扱いが原因で生
じた皺や跡はメーカーの保証は受けられません。ゲーミングマウスパッドの取り扱いには気を
つけましょう。

マウスパッドのパッケージの注意書きの例（Artisan FX-HYO-MD-Lのパッケージ）

また、買ったばかりの場合や丸めて保管していた場合で、マウスパッドに丸まり癖がついてし
ページ 1 / 2

(c) 2024 Tsukumo Support <ttc-t@tsukumo.co.jp> | 2024-05-21 02:57

URL: https://faq.tsukumo.co.jp//index.php?action=artikel&cat=91&id=288&artlang=ja

https://t.co/qbOsNX33pK
https://twitter.com/TSUKUMO_HONTEN/status/1023468098454581248?ref_src=twsrc%5Etfw
https://faq.tsukumo.co.jp//index.php?action=artikel&cat=91&id=288&artlang=ja


サポートブログ過去掲載記事
まっている場合には、1日程度平らなところにおいて戻してから使用するようにしましょう。

 

※こちらのブログ記事はブログに掲載した時点の情報に基づいて作成されています。
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